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	实 施 方 案
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	主办：教务处、学生处

承办：机电工程学院
2011年5月


三维数字化创新设计大赛(3D大赛) 实 施 方 案
为适应当前高等教育教学改革的需要，深入开展高等学校教学改革，推动大学生的课外科技活动，培养学生创新意识、合作精神与实践能力，推进我校学生学术活动的开展，浓厚校园学术气氛，机电工程学院在学校教务处、学生处组织及支持下，拟从2011年起每年举办一届长春工业大学三维数字化创新设计大赛（以下简称“长春工大3D大赛”）。对我校工科各专业学生而言，CATIA、UG NX、Pro/E等三维CAD软件是必须掌握的一项重要的基本技能，而部分文科专业学生也必须掌握3D MAX、MAYA和VR技术，长春工大3D大赛旨在增强学生对机械、机电等产品的理解、设计及创新能力，提升文化创意能力，增强学习和使用三维CAD软件的积极性，活跃校园科技氛围，进一步推动我院学生的课外科技活动向更广更深的层次发展，培养严谨、勤奋、求实、创新的良好学风，培养造就一大批创新能力强、适应经济社会发展需要的高质量各类型工程技术人才。
一、 竞赛目的及意义
长春工大3D大赛的目的在于引导和培养学生的创新设计意识、综合设计能力与团队协作精神；加强学生设计能力的培养和工程实践的训练，提高学生针对实际需求通过创新思维，进行机械、机电产品设计和文化创意的工作能力；吸引、鼓励广大学生踊跃参加课外科技活动，为教育部“全国大学生机械产品数字化设计大赛”和科技部“全国三维数字化创新设计大赛”储备人才。

二、 竞赛管理与组织机构
主办单位：长春工业大学教务处，学生处。
承办单位：长春工业大学机电工程学院。
为保证大赛的顺利开展，大赛的组织、评审与宣传等工作由长春工大3D大赛组委会（以下简称组委会）负责，日常工作由大赛组委会秘书处承担。
三、 参赛对象与报名
1.参赛对象

参赛对象为全校在校学生，包括各专业专科（高职）生、本科生和硕士研究生。参赛学生自接到大赛通知后，即可到所在学院（部）报名。每人限报1个项目。报名以团队为单位，大赛组委会秘书处不接受个人报名。参赛团队可跨专业、班级自由组合，可以班级为单位，也可由学院指定组合形式。每个参赛队需应有一个名称，队名自拟，学院审批。

各学院（部）设竞赛领队1人，指导教师若干人，联络员1人。随参赛名单同时上报。
2.报名方式

由参赛选手到大赛组委会秘书处领取《长春工业大学三维数字化创新设计大赛报名登记表》（1式2份），填写相关表项，各学院（部）有关辅导员负责对本单位报名参赛的学生进行初审，联络员携带参赛选手的学生证和填写清楚的报名登记表前往大赛秘书处报名。

报名成功后，大赛组委会秘书处将及时通知报名单位及相关人员，并在大赛官方网站公布。
3.各学院参赛团队数量要求

各学院参赛团队最多不超过15队。

4.报名时间

每年5月15日到5月20日。

5.比赛时间

每年6月18日。
四、 竞赛流程
3D大赛采用现场赛方式，赛期为1天。
参赛学院可自行组织团队选拔赛，通过作品竞赛、现场竞赛或考试等方式选拔参赛团队，代表学院参加比赛。

参赛团队由3到5人组成，其中包含一名指导教师。同一个院/系可选拔多个参赛团队；同一指导教师可指导多个参赛团队参加比赛。

· 工业与工程方向竞赛采用自选赛题目方式。参赛团队在现场规定时间内协同完成自选赛题的设计，比赛时间12小时（早8：30至晚8：30），期间需要参加答辩。
· 数字表现（文化创意）方向现场总决赛通过作品评审答辩方式进行。数字表现（文化创意）方向参赛团队为作品准备答辩文档（建议以PPT形式组织），文档内容包含作品创作说明，作品展示（图片、视频、模型），作品技术难点自评三部分内容。决赛团队在决赛现场规定时间内进行作品介绍与答辩。

结合现场过程评分及决赛作品评分，由评审专家委员会复议，并最终评选产生全校总决赛奖项。
五、 设计要求、分组与奖项
1.设计要求

参赛作品须应用三维数字化技术完成，可以使用一款或多款软件完成设计，使用软件不限。参赛作品须由团队协同完成。

2.大赛分组

按工业与工程和数字表现（文化创意）两大方向、9大竞赛项目，分别进行参赛、评审：

(1)工业与工程方向：面向生产制造等工程应用为目的的设计，下设4个竞赛项目：
1) 工业设计；
2) 工程设计（机械设计|结构设计|仿真分析）；
3) 模具设计；
4) 数控编程。
(2)数字表现(文化创意)方向：面向视觉表现等文化创意为目的的设计，下设5个项目：
1) 工业设计；
2) CG与数字艺术；
3) 影视动漫；
4) 游戏与虚拟现实；
5) 建筑与室内外表现。
参赛团队/选手根据实际情况选择相应组别参赛。

3.大赛评分标准

大赛评分标准表
	评分标准
	所占总分比例

	
	工业与工程方向
	数字表现（文化创意）方向

	设计说明文档
	10%
	10%

	设计结果源文件
	10%
	10%

	视觉美观性
	15%
	30%

	工程实用性
	30%
	10%

	技术复杂性
	20%
	20%

	设计创意性
	15%
	20%


4.大赛奖项设置

大赛设立综合应用类奖项、单项奖项以及优秀组织奖。具体奖项设置：

	
	工业与工程方向
	数字表现（文化创意）方向

	综合应用奖
	特等奖
	特等奖

	
	一等奖
	一等奖

	
	二等奖
	二等奖

	
	三等奖
	三等奖

	
	优秀奖
	优秀奖

	单项应用奖
	最佳工业设计奖
	最佳工业设计奖

	
	最佳工程设计奖
	最佳设计表现奖

	
	最佳模具设计奖
	最佳动画设计奖

	
	最佳数控编程奖
	最佳交互设计奖

	
	优秀组织奖
	最佳建筑与室内外表现奖

	
	
	优秀组织奖


详细情况以大赛竞赛规则为准。
六、 竞赛场地和设施
1.场地安排

竞赛场地主要集中在机电工程学院CAD中心（南湖校区教学主楼机电251、255、345）。

2.竞赛的主要仪器设备

竞赛中所使用的仪器设备均为CAD中心提供的微型电子计算机，按选手要求安装竞赛软件。竞赛范围不会超出竞赛大纲。
七、参赛注意事项

(1)参赛选手报名时要求实名，同时提供本人联系方式以便组委会及时联系。

(2)大赛所有作品必须为原创，其知识产权归原创者所有，但是组委会具有作品展出权。如有抄袭他人作品者，一经发现取消比赛资格，并公开曝光。

(3)参赛作品因知识产权所引起的纠纷概与组委会无关。

(4)参赛单位和个人必须完全遵守参赛规则，对不符合规定的作品，大赛组委会有权拒绝其参赛。
教务处
学生处
机电工程学院。
2011年5月
